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1. Wiem, w jaki sposdb mozna oszczgdzi¢ pieniadze. Oszczednie nimi

gospodaruj¢ 1 planuje swoje wydatki.
2. Rozliczam si¢ z powierzonych mi pienigdzy.
3. Znam nazwy kilku monet uzywanych w dawniej Polsce. Wiem, jak 7/

wygladal handel, gdy nie bylo pieni¢dzy, opowiedziatem o tym kolegom.
4. Znam waluty kilku krajow, zebralem lub narysowatem kilka monet, ktorymi

postuguja si¢ za granica.
5. Mam wiasna ksiazeczke oszczednosciowa lub skarbonke.
Zbieram makulature, butelki, ziota, owoce lasu a pieniadze uzyskane ze sprzedazy wptacam na
ksiazeczke oszczednosciowa.
7.  Wykonatem portmonetke lub sakiewke do przechowywania drobnych oszczednosci.
8. Umiem utozy¢ pieniadze wedtug ich wartosci.
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. Wyjasnilem moim kolegom, co to jest czek, bank, kredyt, pozyczka.
0. Sprzedawatem w klepiku zuchowym lub na prowadzonym przez nasza gromadg (klasg)
kiermaszu.
11. Opiekowatem si¢ bankiem gromady.

UWAGI

« Sprawnos¢ ,,Grosik™ uczy zuchy oszczednosci, samodzielnos$ci, trudnej umiejgtnosci
gospodarowania pienigdzmi (planowania wydatkow, zdobywania funduszy, realizowania
planéw). W ramach zdobywania tej sprawnosci zuch moze zdobywac pieniadze — zbiera¢
makulature, ziola, itp.

« Zuch — ,,Grosik™ potrafi opowiedzie¢, jak dawniej handlowano, ale i1 nie obcy jest mu
dzisiejszy $wiat pieniadza — wie, jak oszczg¢dzaja dorosli 1 w jaki sposdb moga oni
powigkszy¢ swoj kapitat.

+ Poczas zdobywania tej sprawnosci nalezy zwroci¢ uwagg, aby zuchy nie zbieraty pienigdzy
dla samego zbierania, by cele gromadzenia byty realne, a sposob zbierania byt uczciwy.

« Umiejgtnosci zuchow mozna wykorzysta¢ przy wyjazdach na wycieczki, wyprawach do kina,
czy teatru. Zuchy moga zdobywac t¢ sprawnos¢ na kolonii — tam zwykle maja swoje pierwsze
pieniadze.



