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sprawność
indywidualna
Mistrz makramy

1. Wiem, co to jest makrama i do czego można ją wykorzystać.
2. Umiem wiązać przynajmniej trzy węzły i zastosować je do wykonania 

makramy.
3. Potrafię dobrać odpowiedni sznurek, wełnę, aby wykonać makramę.
4. Umiem korzystać z rysunków o sztuce makramy.
5. Nauczyłem inne zuchy podstawowego węzła makramy.
6. Wymyśliłem własny węzeł.
7. Zorganizowałem wystawę własnych prac.
8. Wykonałem element zdobnictwa do wykorzystania w zuchówce.

UWAGI

• Sprawność „Mistrz makramy” jest przeznaczona dla zuchów lubiących zajęcia manualne, 
pozwala rozwijać zdolności praktyczne i poczucie estetyki.

• Wykonane przez dzieci prace można wykorzystać do wystroju zuchówki, obrzędowości na 
kolonii zuchowej itp.

• Aby nadal rozwijać zainteresowania zucha w tej dziedzinie można wskazać mu inne 
sprawności twórcze: „Plastyk”, „Dekorator”, „Miłośnik sztuk plastycznych”.


